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LOADINGe

Disconnt o extemal herdwarz xtept the mouse ond 0 secord dtee (i using ona). Insart disk 1 iaa fhe imemal drive ond
disk 2 into the eckmal dea if consectad. E nat usiag o sacond drive insist dick 7 iy foe imamal drive when pongled

MAIN MENUe

To boad @ toble wsa Fheys | 0 4:

Fl —  IGNITION TABLE {easiest)

F2 —  STEEL WHEEL TABLE

F3 —  BEAT-BOX TABLE

F4 —  NIGHTNARE TASLE (hordest)

The space-bar toggies tha bi-score toble,

GAME CONTROLSe

F1-F8 ~ Mo of ployers (maximum 8 ployess) (F1 = 1 player, F§ = § ployers)
MOUSEe

Dreg downwards ~ Pull bock speing (for shoating bell)
Left movsebutton - let go of spring {shoat bol)
Arrow-Down ~ Pull botk spring (release to shoat ball)
P —  Powse (amy keypress restarts)

ESC ~ Quit table (after pavsiag)

ESC = Quit cerent gama (when ball & in chuse)

Right SHIFT/ALT/AMIGA  — flip right fligper cyche lit/unit ights deckwe

Left SHIFT/ALT/AMIGA  —  Fiip left Ripper cyche t/enfit lights anti-chockwise

SPACE BAR - Tilt the table

M - Toggle music on/off

If ot the end of  goma you Sove o hisceee, simply typ2 in your reme (3 letters clawed) whan rompted. The deless tey
can b used % comext mistokss. If you wask o sove Bisceres 10 dsk meke sure it disk 2 & chvoys witeensbled. f yeu
doe't wost 19 sove hiscones press the left mousebumon whea eskad 12 write aschle fhe disk.
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GENERAL INFORMATIONe

The I(KPOT & @ score counar which & bedt vp by of perficipaing ployers tagerhar dering the game. I & 2t exch Sme 0

JACXPOT i owarded to o player.

Mary of the lights on the tobles have kmess wiimen on them which enable speciel femtes o5 folows:

XB
DB
SB
HB
xxxK

Extro 8ol

Dosble Boaus
Scare Borws

Hold 8orus
Score xxx thousonds

A fioshing ight & often o hint o5 to where you con roise your scoss and collact the bonuses

THE TABLES

TABLE T “IGNITION"

“WARP” ROLL-OVERS

“LIGHT” TARGETS

TOP-LEFT PASSAGE

RIGHT PASSAGE

BALL TRAP

“RED" TARGETS
“IGNITION” LETTERS

Light off letters bo collect 2, 3, 4, 6, oad 8 times benus mulsiplier, then |
MILLION paints each lime ofterwords.

Light oll bthers 80 enchle EXTRA BALL, 5 end 10 MILLION points in durn, The
boaws wil then swap batween 5 asd 10 NILLION points everytisse afferword.
if PLANET WARP is enshled of the some time you are oworded o bomss
PLANET WARP.

Cellect ond reise the current RAMP VALUE. The RAMP VALUE will step down
one siep every 20 seconds, Nso owerds PLANET WARP, S ond 10 MILUON
poirts when erobled.

Scoees one BOO0ST (10,000 points) ond Bights the naxt SUN letter. Also scores
DOUBLE BONUS end HOLD BONUS when eachled.

Cellect ond cycle the cuerent points volue end collect EXTRA BALL JACKPOT
ord S(ORE BONUS when enabled.

Add en IGNITION letser when oll 3 ore lit

Collect JACKPOT whea ol lettars fit.

PLANET WARP
“SUN® LETTERS

-

= Awerds @ DOUBLE SCORE 3OMUS when you resch Plute.

Erable HOLD BONUS, SCORE BONUS and DOUBLE BONUS in tern whea ol o,
SCORE and DOUBLE BONUS are repzoted every fme ofter thi.

TABLE 2 “STEEL WHEEL”

“ARROW" ROLL-OVERS

“STEAM"” DROP TARGETS
RIGHT DROP TARGETS

RIGHT BALL-TRAP
TOP BALL-TRAP

LEFT RAMP
CENTER RAMP

LEFT RAMP end
CENTER RAMP

TOP PASSAGE

EXTRA CARRIER

Cellacting the fushing arrow scores 1, 2, 3, 5, 10 end 20 MILLION ponts in
vern. Lighting ofl arrows scoees 2, 3, 4, 5, 6 and 7 times banes multiphier in
tuen and | NILLION poiats each time ofterwords,

When ol lit the ticket price bor the left romp s increased.

Whea ol it these esable next “green” scare in the RIGHT BALL-TRAP. Ako
eaobles HOLD BONUS, SCORE BONUS, DOUBLE BONUS and MACKPOT in furn.
Celkect the bawest flashing “green” score ond score EXTRA CARRIER when i
Spin the WHEEL if enobled. Awerds 1 MILLION peirss, EXTRA BALL, 2 MILLION
points, JACKPOT, 3 MILLION pains or reises the TICKET PRICE randomly. Also
scoces HOLD BONUS, SCORE BONUS and DOUBLE BONUS when .

Collect TICKET VALUE.

Collect TRAM VALUE.

Soce | MILLION points when completed ehteraately within § seconds.

Erables EXTRA CARRIER and the WHEEL, and collects JACKPOT e EXTRA BALL
when engbled.
Raises TRAIN YALUE in four weps.

TABLE 3 “BEAT-BOX”

“DOLLAR™ TARGETS
“STAR™ ROLL-OVERS

— Light ol fo enchle EUROPE TOUR, USA TOUR oad WORLD TOUR in turn.
— Scoee 23,4 6, 8 ond 10 times boaus multiphier when ofl it end score

DOUBLE BONUS eoch time afterwards.
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BALL TRAP —  (ellect SCORE BONUS, DOUBLE BONUS, HOLD BOWUS, EXTRA BALL, JACKPOT
and MEGAHIT when enabled.

LEFT TUNNEL ~ light ell errows to anoble LP/CD/MC and ensble HOLD BONUS, DOUSLE
BONUS ond SCORE BOMUS in tum.

CENTER TUNNEL - Enshle SINGLE. Lighting olf arrews cydes MAXI ond VIDEQ each fime
afterwords.

RIGHT TUNNEL = Light ll arrows o esoble MOVIE

RIGHT RAMP = Cellect SINGLE, VIDEO, MAXI, LP/CD/MC end MOVIE. Ako roises USA end
EUROPE CHARTS when enabled. Ccllacing oll ilems during ene play esobles
EXTRA BALL benes.

LEFT RAMP = Collect EUROPE/USA/WORLD TOUR boeuses whes erabled. Collecing WORLD
TOUR esables JACKPOT.

MID TARGET — Encble EUROPE CHARTS.

RIGHT TARGET - Ensble USA CHARTS.

NUMBER ONE - Reoching number 1 in USA or EUROPE CHARTS owards § MILLION points.

TABLE 4 “NIGHTMARE”

“DIE” ROLL-OVERS ~ Light the letters to scece 2, 4, 6, 8 and 10 Sme banws mulsiplier in tura.
Scaring 6, 8 ond 10 fimes banes mulipher enobles DOUBLE BONUS. Scaring
10 times barws meltiplier enables EXTRA SALL

“RIP” TARGETS ~ Light o betters to odd GRAVEYARD leier ond escble MYSTERY SPIN

LEFT BALL-TRAP ~ Colbect MYSTERY SPIN: either 100,000 points, HOLD BONUS, 3 MILLION

points, 10 NILLION points, RETURN- LANES UT {Retum-lenes acivates HURRY.
UP oxd EXTRA BALL), EXTRA BALL, CATCH UP (Double yeur stece or 0dd the
bighes! were reached 42 your awa) or JACKPOT.

TOP-RIGHT BALL-TRAP = (ollect lowest flashing “red” score asd DOUILE BONUS when ensbied.

TOP BALL-TRAP — Shaot the bal bere 3 times 8 enable BALL LOCK ord MULTI-JACKPOT. Also
collects SCORE BONUS, EXTRA BALL, JACKPOT and SUPER:JACKPOT whea
embled.

BALL-LOCK

JACKPOT & MULTI-JACKPOT ~

LEFT/RIGHT RAMPS

MIDNIGHT

HURRY-UP
RIGHT PASSAGE

CREDITS

Leck your cervent ball in either BALL TRAP to odd JACKPOT MULTIPLIER then
shoal your new ball into TOP BALL TRAP to collect MULTI-JACKPOT.

Enabiies. SIPER-JACKPOT for 7 seconds.

Shaot the boll eate a fleshing remp to odvance the timer and reach
MIDNIGHT. Shacting the bl iato eoch ramg in tarn withia 8 secends owords
1 NILLION points.

Reaching MIDNIGHT enables HURRY-UP end owards 5 MILLION points eoch
fime you pat 0 ball onto @ ramp {in o 30 second period).

Enablisg HURRY-UP awards the displayed decreasing score.

Colle<t the curreat BONUS value ond trigger HURRY UP when enobled.
Sheoting the bal oll the woy areund the passoges within 5 seconds owards |
NILLION points ord roises currest barws valve.

G Dirign by Digiel Masions.
Progrommed by Asdrees Arxehison.
Graphics By Markss Nystrom.

M ead Soond 6T by Olef Gestatsion.
Rech e bl roetnes by Ul Manderff.
DL trom co-oedimeter Frodeik Liegrea.
Produced by Barry Simpice.

© 7% (nmtery fndwriomment Limsted 1991/1992.
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LADEN DES SPIELSe

Az aviame Hovdwose oufler der Mous oder enzs zwaiten Laufwarks (fols baoetz) chvensen. Diskente 1 in dos iterme
Losfwerk eirlagen und Diskette 2 gegsbareatls in dos exteme Lostwerk, Wisd i ein inemes Lofwesk berurt, Okese
2 in dieses enlagen, wenn dize oufgeforden.

HAUPTMENU-

Mt den F-asten 1 bs 4 sinsa Spieléech boden

H - Ignifion-Tisch (om leichéesten)
2 = Steal Wheat Tisch

F3 ~  Beot-Bax-Tisth

F4 ~ Nightmore-Tisch

Mit der Leannste wird zwischen Houptment ued Punkiestiondbiidschion bin- und Bergeschalet.

STEUERUNG DES SPIELSe

FI-F8 = Anzohl der Spieler (max. 8 Spieler) (F1 = 1 Spieler, F8 = 8 Spialer)

MAUS:

Abwirts ziehea - Feder aurikzichen (rem SchieBen des 8alks)

Linke Moustaste - Feder lesdossan (Ball schisBen)

Abwirts-Pfeil —  Fader zurixkziehen (loshassen, vm Ball 2y schieflen)

P —  Pouse (bekiebige Taute driicken, sm wisdes 2u storten)

ESC ~  Spieltisch verdassen (nach Pause)

ESC - oktaelles Spiel verlssen (wean 2ol in Abschufischocht ist)

Re. SHIFT/ALT/AMIGA - rechte Klappe losschnellen Auflewchieade/Nicktauflenchiende Lichter im
Ubrzeigessinn hreisen

Li. SHIFT /ALT /AMIGA — linke Kloppe besschaellen Auflewthrende/Nichtoufleuchsende Lichter im
Gegarubr2eigersina kreisen

LEERTASTE = den Spieltsth kippen

M - Musik EIN-/AUSsthlren

Wem Sie om Eade des Spiels ana boha Puakmezchl enzielt heban, fippen Siz aur eirfoch thien Nomen (bis ru dried
Buchsioben) cuf dos Autiordenungszeichen bin ein, Mt der (Sschioste (DEL) ktimaen Feber komigint weefen. Wollen See fhee
hehe Pusttezchl ouf der Diskeme speichem, milsses Sie sichersielles, dufl die Schreibschutzkesde ouf Diskeme 2 ofien ist
(Diskatia ist beschroibbor). Wean Sie thoe Puriiazchl niche speichem wolken, dricken Sie de Inke Moustests auf e Froge,
th Sie e Diskatte beschosiben wollen (witeenchle).

ALLGEMEINESe

Der JACKPOT ist ein Perkteiiler, dar gemeiesam von elen Tednshmen in Loof das Spisls ocfpebat wind. Des Tiher wird
gdzsmal, wem der IWCXPOT 00 inea Spiekr vergsben wird, wiedix n2y gesetat.

Vigka dar Licheer o des mmwntmmr,&fmmﬂ&mmm

X8 - bio8d

DB - Dosble Borus
S8 - Score Bonws
HB - Kol Bonws
xxxK . xxx-Tousend Punkte
fin binkendes Licht st oft ein Himweis, wo Sie Ihre ene behae Perksazabl erzislen usd Botwsse semmeln kimoen
DIE SPIELTISCHE
r/ 4 /4
TISCH 1 “IGNITION
“WARP” ROLL-OVERS ~  Alle Buchstoben lewchten losten, um 2, 3, 4, 6 vad Bmoligen Bones-
Maltiplikator ued jedesmal denach | MILLION Puskte einzubolen.
“LIGHT"-ZNELE —  Ale Buchitoben eufleuchien lossen, um nacheinander einea EXTRA BALL, 5

uzd 10 MILLIONEN Punkse 2u oksivieren. AnschiieBead wird der Bonws
jedesmal zwischen 5 und 10 MILLIONEN Punkden wethseln. Wird PLANET
WARP gleichzeitiy cktiviert, bekommen Sie einen extro PLANET WARP.

OBERE LINKE PASSAGE ~ den akivellen RANPENWERT einhalen und erhahen. Der RAMPENWERT gabe
alle 20 Sekunden eisen Schritt baruster vad PLANET WARP, S und 10
MILLIONEN Penite werdes, wean okiivier, vergeben.



RECHTE PASSAGE = Erziell éinen BOOST (10,000 Panke) und laft den nicksten SUN-Buchsichen
aufleuchen, Erzielt ebeafolls DOUBLE BONUS und HOLD BONUS, wean

BALLFALLE ~  Die akteelle Purkiezobl sishalen, kreisen lossan vad EXTRA BALL, JACKPOT
und SCORE BONUS einhalan, wern ekibeiart.

“RED™ ZIELE —  Einen IGNITION-Bechsichen hisauligen, wenn alle 3 erdeackied sind,

“IGNITION"-Buchstabea - JACKPOT eirhelen, wenn alle Buchitoben edeudhted sind

PLANET WARP ~ Veegibt einen DOUBLE SCORE BOKUS, wean Sie Phato erreichen.

“SUN"-Buchsteben = Der Reihe nech HOLD BONUS, SCORE 20KUS und DOUBLE BONUS aksivieran,
wenn sie olle auflauchian. SCORE und DOURLE BONUS weeden oaschieBend

TISCH 2 “STEEL WHEEL”

“ARROW” ROLL-OVERS - Einhelen der blickerden Plelpuskte zéhlt jeweils 1, 2, 3, 5, 10 vad 0

MILLIONEN Punkte. Al Phede oufleudhien lossen, 28hie joweils 2,3, 4, 5, 6
urd 7mel den Banss-Multiplikaer und danach jedesmal 1 MILLION Puskie.

“STEAM" DROP TARGETS  — Wana olle euflauchten, staigt der Ticket-Preis fir die linke Bompe.

(Schelterziele)

RECHTE DROP TARGETS -~ Wem alle cufleushten, wird die nachste “gresn” Penktezahl in der RECHTEN

(Schalterziele) BALLFALLE obsivier. AuBerdem warden der Reihe nach HOLD BONUS, SCORE
BONUS, DOUELE 3ONUS urd JACKPOT akiivien.

RECHTE BALLFALLE — Die niedrigste blinkende “green” Pusklezobl einholen und einen EXTRA
CARRIER {Traper) erzielen, wenn ecleuchial,

OBERE BALLFALLE =~ Dos PAD drehen, wenn aktiviert, Vargibt in keiner bestimien Reibenfolge |

MILLION Puaksa, EXTRA BALL, 2 MILLIONEN Puskie, IACKPOT, 3 MILLIONEN
Penkta oder erhtht den TICKET-Pres. Erzielt auBerdem HOLD BONUS, SCORE
BONUS vad DOUBLE BOKUS, wean erleuthiel,

LINKE RAMPE = TICKET-Wert einhalen

MITTLERE RAMPE = TRAIN-Wert einholen,

LINKE RAMPE und
MITTLERE RAMPE

OBERE PASSAGE

EXTRA CARRIER

arzilan | MILLIOK Puskle, wena obweckselnd lanerhalb von 5 Sekunden
beander.

Abtiviest EXTRA CARRIER und dos RAD snd halt JACKRPOT oder EXTRA BALL
tin, wens oktivier.

Erhisba TRAIN-Wert in Abstnden van vier Schrithen,

TISCH 3 “BEAT-BOX”

DOLLAR™-ZIELE
“STAR” ROLL-OVERS
BALLFALLE

LINKER TUNNEL

MITTLERER TUNNEL
RECHTER TUNNEL
RECHTE RAMPE
LINKE RAMPE
MITTELZIEL

RECHTES ZIEL
NUMBER ONE

]

Ale auflewchien bassan, wm sadheinonder EUROPE TOUR, USA TOUR wd
WORLD TOUR zu aksivieren.

frziol 2,3, 4, 5, 6, 8 urd 10mal die Bamus-Multiphkotor-Puskiezohl, ween
alle oefleuchien und denech jedesmal dea DOUBLE BONUS.

SCORE BONUS, DOUSLE BONUS, HOLD BONUS, EXTRA BALL, JACKPOT und
MEGAHIT eindolen, wean akiiviert.

Mle Pleile oufleuchten lossen, um LP/CD/MC zu oklivieren sowis
nocheinonder HOLD BONUS, DOUBLE BONUS wad SCORE BONUS v
dklivieren

UNGLE akivieren. Asfleschten lossen aller Pfeile It enscHieBend jedesmel
M1 uad YIDEQ kreisen.

Alle Pfade axfleadhten bassen, sm MOVIE 1y ekiivierea.

SINGLE, VIDEO, MAXI, LP/CD/NK nd MOVIE enholen. Erhibn ouerdem USA
end EURDPE MTS, wean okfwviert. Enbolan aller Pastn wolirend eines
Spieds akirviert den EXTRA BALL Bonus,

FUROPE/USA/WORLD TOUR Banusse einbolen, wenn aktiviert. Einbolea von
WORLD TOUR aktivient den JACKPOT:

EUROPE CHARTS ckiivieren.

USA CHARTS okliviaren

Die Huremer | i dan USA odar EUROPE CHARTS 2u arveichen, wird mil 5
MILLIONEN Penktea bakabat.



TISCH 4 “NIGHTMARE”

“DIE” ROLL-OVERS —  Die Buchstoben oufleudhien bassen, um der Reibe noch Penkte von 2, 4, 6, 8
und 10mal den Banws-Multiplikater zu erziehn. 6. 8 und 10mal dan Benes-
Meltiphketor erzielen, akiviert den DOUSLE BONUS. 10mal den Mulipikatce

erzielen, akfivier! den EXTRA BALL
"RIP°-ZIELE ~ Alle Buchstoben oufleuchtea lessen, um GRAVEYARD-Buchsioben
(“Ruhe in Friedea®) hinzuzebigen ued MYSTERY SPIN 2u okfvieren,
LINKE BALLFALLE — MYSTERY SPIN einholen: entwedar 100.000 Peakte, HOLD BONUS, 3

MILLIONEN Punkte, 10 MILLIONEN Punkie, oufleuchiende RETURN-LANES
(RETURN-LANES oktiviert HURRY-UP und EXTRA BALL), EXTRA BALL, CAT(H
UP (Punktezall verdeppeln oder die hichshs erziehe Punbaezohl zur eigenen
hinzuzshien) odes JACKPOT.

OBERE RECHTE BALLFALLE - die niedrigste blinkenda “red” Punkiezol eichelen sowie DOUBLE BONUS,
warn ekiiert,

OBERE BALLFALLE — den Bell 3mal berkin schieSien, om BALL LOCK end MULTI-JACKPOT re
oklivierea. Holt, wean akdtiviert, auch SCORE BONUS, EXTRA BALL, JACKPOT
wid SUPER-IACKPOT ein.

BALL-LOCK — Sparren Sie Ibeen aktuellen Ball in eine dor BALLFALLEN, um zum JACKPOT-
MULTIPLIKATOR hinzezufidgen und schieBen Sie denn Iren neves 3ol in die
0BERE BALLFALLE und nahmen Sie sich dea MULTI-JACKPOT,

JACKPOT und ~ Aitiviert SUPER-JACKPOT 7 Sekunden long
MULTI-JACKPOT

LINKE/RECHTE RAMPEN ~ —  Schiellen Sie dea Ball ouf eine binkendz Romps, um den Timer verzestelion
vad MIBNIGHT zv erreichea. SthieBan des Bolles notheinander ouf jade
Rampe isnahelb ven 8 Sekunden wird mit | MILLION Purkten beloha,

MIDNIGHT —  Bai MIDNIGHT anzukemmen, akiiviert HURRY-UP wd wird jedesmdl, wesn
Sia dan 8ol (in eivem Zeitrosm voa 30 Sekundan) osf eine Rossps wchisfes,
mil 5 MILLIONEN Puakizn belshes.

10

HURRY-UP

RECHTE PASSAGE

~ Akiivieren von HURRY-UP wird mit der angezeigien, sich verminderaden

Penksezchl belohes.

HOLEN Sie den ckiuelien BONUSwert ein und losen Sie HURRY-UP qus, wema
akliviest. Den 2ll innesholb von S Sekunden durch olle Possegen zv
schieBen, wird mit 1 MILLION Puskien belshrt und erhéht den aktvelien
Bonuswent.

Design des Spel: Digihal ibizices.
hagremmiening: Andrees Acelpen.
Grelic Merloes Nysirem

Soved vod Sound- Hiuion: Olef Gustalssen.
findlred Sclrogione. U Mendortl.

0.1 Tearskogodingtor: Fredrik Liiegree.
Herdelung: Barry Smpsoe.

© 11 Contvry Exorinment 1, 119170
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CARICAMENTOe

Staccore 0t gfi apponscchi di hardware estersi, losdendd oftoccod seb § mouse ed d sxxonds dree (52 in usa). lesasie §
dscheto 1 sel drive intemo ed il dichetis 2 nal daive esderno 1o colienne, Kel (050 ron & usi us secondo dine, inseere il
dschemo 2 nel drive inlamo quando i riceve 1 segaghs,

MENU PRINCIPALEs

Par conore & fipper vsan i test F dalf ] ol 4:

Fl —  Ipnition Toble: (il pid semplice)
F2 —  Stesl Wheel Toble
F3 = Beat Box Table
F4 —  Nightmare Table (4 piv diffidle)

Lo bas spazietrice contalla lo robatky dai puntagg.

CONTROLLI DEL GI0CO*

F1-F8 ~ Contecllz il numero ded giocomari (Massimo 8 giotateri) (FI = 1 giocomare,
F8 = § giototeri)

MOUSEe

Spostandolo verso il basso  ~ Tiro indiehio ba molla (per colpire o palle)

Pulsante o sinistra — Loscia endare lo malla (per colpire ko pallo)

Freccia verso il besso — Tiro indieteo lo molo (kbera ko pallo do celpire)

P - Peusw (premere qualiosi sash per riprendere il ghace)

ESC = Uhdire dol savolo (dopo fo possa)

ESC ~ Uscre dalla portita eitucle (quando lo pallo ¢ in pesiziose di usci)

Destra SHIFT/ALT/AMIGA —  spastare il fipper di destra ddo di luti accese speate in senso arario

Sinistra SHIFT /ALT JAMIGA —  spostare il flipper di sinfstro cilo & leci occese spents ia sanso anti-orerio

SARRA SPAZIATRICE - Tih

M = lasarire o disintarive lo mesio

e

Nel o010 i cui dlio fine & wro partito obbiote un puateggio elevany, basterd scivere 1 vosta name (3 lonere) quonda il
competer we o supgersc. Il Sasto dallete pull essans usaio per comaggere degli emod. MNal caso desidenialz comsama i
punengi i) ebreafi sul disco, occanatzdi che i disco 2 ron sio gestetto & the sio pertonto possibde sofesi. Nel cso scn
desiderint comsenvere | puniaggl, premana il peksomia sinisyo dal meuse quendd W i thied: d oudedzzone by sainm sul
dsa,

INFORMAZIONI GENERALIe

I WOPOT & un conteee 6 pantegyo che wien2 arekzzeto do a1 § ghocoda parteciponti od une defermingts partin
Quess wens nezzern ogei valto che viens ossegno of un giecalere,
Ls Dresese bidi s oppioso sal fovolo do Ripper hazeo ung kemern che comsarte di:

XB ~  Ottenera wao peling extra

DB —  Ottenere ua bueno deppie

SB ~ Ottenere ua bueno di punleggio
HB - Mentenere 7 bucao

xxxK —  Segnare xxx migidio

- Uno lece lempagginate spxsse significa cha soccendolo cen b peling penere cumentase d pualeggio & omenas i buont

| TAVOLI

TAVOLO 1 "IGNITION"

— fo eccenders tutte le letzre per roccagliers 7 bucno meltipliceto per 2, 3,4, 6
e 3 volte, pai 1 MILIONE di punti ogni veli successiva.

OBBIETTIVI “ILLUMINATI® -  Fale illursinare futte bs lettece ¢ etteerels usa PALLINA EXTRA, pai S & pai 10

MILIONI &i ponti. Il buano si spostera poi trai $ ed i 10 MILIOHI

okemnotvamente. Se fole occendere PLARET WARP vi verrd dote wa bucns

“WARP* ROLL-OVERS

exira.
PASSAGGIO A SINISTRA — Pumsatedi per eumestare il VALORE DELLA SALMA. Il VALORE DELLA SALITA
INALTO scende di un panto ogni 20 secendi. Vi veerd inclire date i broso PLANET

WARP, & pai 5 & 10 MILIONI di penli.
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PASSAGGIO A DESTRA

OBBIETTIVI “ROSSI”

LETTERE DELLA PAROLA
"IGNITION”

PLANET WARP

LETTERE DELLA PAROLA
“SUN"

Vi vengone cssegnati 10.000 pursi (un BOOST) e si accenderd b letara
sactessiva el SUN. Inolire fa segnore un DOPPIO BUONO o FA MANTENERE IL
BUOND quando viene ofivalo.

Si nggiunge wno lettero dlle paroka “IGNITION" quendo seno cccesi tetti § 3
Si citiene il JX(KPOT quando tutte le leltere sono accese.

Vi viens essegnate un BUONO PUNTEGGIO DOPPIO qeando raggiungate
Hunana.

QOeando sane tulte occese assegnano MANTENERE IL BUONO, BUONO DI
PUNTEGGIO E BUONO DOPHO in turno. | BUONI DI PUNTEGGIO E DOPPID

5090 pei tipedsti ogni velto dopo quests.

TAVOLO 2 “STEEL WHEEL”

“ARROW® ROLL-OVERS

OBBIETTIVI DA FAR CADERE -

“A VAPORE"

OBBIETTIVI DA FAR CADERE

A DESTRA

TRAPPOLA DI DESTRA
PER PALLINA

TRAPPOLA SUPERIORE
PER PALLINA

RAMPA DI SINISTRA

Roccoghese le fraccia lompaggions per ottenare puneggidi 1, 2,3, 5,10 ¢
20 MIIONI & pursi, fotendo accendere datte le frecde

Qeando quasti obbietivi sarenne futti accesi il prezzo del biglietto per e
rempo di siakira viene oumeslode.

Quondo sons tulti accesi, si obilito # puateggio “verde” sequeate mlle
TRAPPOLA DI DESTRA. Inaltre obdite MANTENERE IL 3UONO, BUONO DI
PUNTEGG10, BUONO DOPPIO ¢ AACKPOT o terso.

Rocoghiere il pusteggio pit besss “verde” lompeggienie ¢ segrare EXTRA
CARRIER quande oxceso.

For girare bo RUOTA se ebiinato. Assegea 1 MILIONE G pusti, UNA PALLINA
EXTRA, 2 MALIONI & punsi, JACKPOT, 3 MILIONY & puati o rickra il PREZZO
DEL BIGLIETTO o caso. laolive ossegna MANTENERE IL BUOKO, BUONO DI
PUNTEGGIO & DOPPIO B0ONO quando é occesa.

Raccogliere il VALORE DEL BIGUETTO.

RAMPA CENTRALE

PASSAGGIO SUPERIORE

CARRIER EXTRA

- Raccogliere il YALORE DEL TRENO.Lo RAMPA D1 SINISTRA o lo RAMPA

CENTRALE feano segnere sn punteggio di | MILIONE quondo vengano
complefole entro 5 seczodi.

~  Abiito il CARRIER EXTRA e fo RUOTA, & roccoglie # JACKPOT o lo PALLINA

EXTRA quoado ebiliteto,

- Aumeata il VALORE DEL TRRRENO in quaitre dod.

TAVOLO 3 “BEAT-BOX”

OBBIETTIVI “DOLLARI”

“STAR” ROLL-OVERS

TRAPPOLA PER PALLINA

TUNNEL SINISTRO

TUNNEL CENTRALE

TUNNEL DESTRO

RAMPA DI DESTRA

RAMPA DI SINISTRA

OBBIETTIVO CENTRALE

OBBIETTIVO DI DESTRA
NUMERO UNO

—  Accenderli tumi par obibtore il TOUR D/EUROPA, i TOUR DEGLI USA od il TOUR

DEL NONDO o berso.

Assegnano ua buoso di punteggio molfiplicato per 2, 3, 4, 6, 8 2 10 vobe
quando sono hutti accesi e assegrano en PUNTEGGIO DOPHIO ogni vahie.
Roccoghere SUONO DI PUNTEGGIO, BUONO DOPPI0, MANTENERE IL BUOND,
PALLINA EXTRA, JACKPOT ¢ MEGAHIT quando obilitolo.

for occendere tutte le frecte, in modo da obilitare LP/CD/MC e per cbiitere
MANTENERE IL BUONO, BUONOD DOP?10 E BUONO DI PUNTEGGIO 0 darno.
Kbiitore SINGLE. Facerdo occendere tutf i cicki di freccie 1i oiiene MAXI e poi
VIDED ogri volto,

For scceadare datte le freccie par obilitore NOVE.

Raccogliere SINGLE, VIDED, MAXI, LP/(D/NK € MOVIE, leolire fo alzere b
kste USA of EUROPA quando chifiteta, Roccagliendo tutli gli oggetfi derante
who selo parféo, s ettiens wna PALLINA EXTRA

Reccogliere bugni EUROPA/USA WORLD TOUR quendo obiitoma. Reccogliende
WORLD TOUR si obilito il JACKPOT.

Abikra le LISTE DELL'EUROPA.

- Abilita le USTE DEGLI USA.

Reggivagendo i numero 1 negh USA o in EUROPA 4 cttengano 5 milioni di
panieggi.
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TAVOLO 4 “NIGHTMARE”

“DIE” ROLL OVERS

OBBIETTIVI “RIP*

TRAPPOLA DI SINISTRA
PER PALLINA

TRAPPOLA PER PALLINA IN
ALTO A DESTRA

TRAPPOLA PER PALLINA
SUPERIORE
BALL LOCK

JACKPOT ¢ MULTUJACKPOT
RAMPE SINISTRA/DESTRA

MIDNIGHT

HURRY UP

For otcendese tute e lemare par ottenere dei pualeggi maltipliceti per 2, 4,
b, 82 10 vobe i punti GW.WQS,CWWGMME
bsono si offene un BUONO DOPHIO. Segnando 10 velie di meltiphcetore di
beoso si attizns sna PALLINA EXTRA.

Far accendare datfe le lettere per eggivnpere uns lettera a GRAVEYARD e per
abilitare MISTRY SPIN.

Raccoghiere WISTERY SPIN: 0 100.000 puati, HOLD BONUS, INILIONI di pundi,
10 MILIONI & purs, RETURN LANES LIT (Questi otfivano HURRY UP ePALLINA
EXTRA), PALLINA EXTRA, CATCH UP (Raddoppiate il vasiro purdeqgio oppere
aggiungete il punteggio pio elevato roggiunto ol vesiro) oppure
JACKPOT.

- Raccoghiere il punteggie “resse” lompeggionte piv bssse e DOPPIO

EUONO quando obiktats.

Fere asdere qui o palling 3 vele per cbiitore SALL LOCK e MULTI JACKPOT,
Inobee roccoghiere BUOKO DI PUNTEGGIO, PALLINA EXTRA, MCKPOT o SUPER
JMCKPOT quando obilton.

Bloccete Jo vastra palling i ung delle due TRAPPOLE per oggingere ua
MOLTIPLICATORE DA JACKPOT e pai Sircte la pallisa nusva nello TRAPPOLA
SUPERIORE per rocceghecs § MULTI JACKPOT.

Abiito il SUPER JACKPOT per 7 seced.

For endare lo palliea su i eno rampa lompaggisnte par poter for ondere
oventi |'ccerio @ roggiungere MIDNIGHT. Focendo andare Je palling in ogei
rampa o hurno eniro 8 secondi ossegne | MILIONE di pusti.

Roggiungends MIDNIGHT i abiite HURRY UP ¢ si ossegoano 5 MLIOKI &
puati ogni volto che i mette wo pallisa se wna rampa (in un perieds di 30
second)

Abditonds HURRY UP si ossegno il punteggio dsceadenta segnato.

PASSAGGIO DI DESTRA

— Raceogliere il volore di BUOND amsdle e far scotare HURRY UP, Tironds b

polisa nei vori pessoggi eairo § secendi iz segnore 1 MILIONE di pani ed
aumento il valore di bucno ofeale.

Pragetaricas dl Gixes & Digd Ievions
Pragremmato do Andreas Anelssen.

Trebes & Markes Mystroma.

Maris v BFem Sonori 4 Olef Gastalsion.

Uotew dele poliae o termpe rede £ UH Masdadfi.
(oordinctore sgmadne 0.1 Froderik Liegres.
Prodaa de Berry Simpsoa.

© 7152 Gontory Enterminmont Lmbed 1%41,1997

S proppament W1 e 100t p o de soprrght ¢ noe poran euses 100des o pore of
w0 e e e e § e i dels 112 Doty Seomree Linise v
drm was st K3 U000 e e e pomabiig ar eembiol erar

Packe poragoams oz pEkcs & megin Bressy (maerde dn sk pradol o rearraro |
deme 4 moddood weiz preoves oo
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LE CHARGEMENTe

Dibrencher tout le monssel souf lo souts &t ure dewibne erité de disquatte (si vous s uhiser unel. Introdetsez b
disgoama | dore Tunidé imeme o lo disquette 2 ders urisk entene, si celeci est biorchée. Si voss usiser pas we
dmmmivédedaum.mndm:hﬁwemZdarsl'u‘iﬁmm,mm«ﬂoil'udwwmhdm.

MENU PRINCIPALe
Posar chorgar une table utksax las touches e fenction 134 -

fl ~ Table oumoge (lo phes focie)
7] — Toble rove ea ocer

3 ~ Tobke bode-san

2} ~ Table cauchemar (la ples difficie)

Le barre despoceerent foit bascular o teble des mailleurs scoms.

LES COMMANDES DU JEUe

F1-£8 — Maerbre de joveurs (maximem 8) (F1 = 1 joveer, F8 = 8 jousurs)

SOURISe

Tirez vers be bas - Tirez sur be ressart (poer emvayer la bolle)

Bovton de gauche —  lothex be ressort (arvoyer ba balle)

Flache vers le bos — Tirex sur le ressont {Jixhez post eavoyer ba balle)

P — Pause (oppuyez sir ene louche qeeltengue pour recommenter)

ESC ~ Qsittez | toble (oprés pause)

£5C ~ Quittez jeu octoed (lorsque ko balle est dors e coukeir)

SHIFT/ALT/AMIGA a droite — cppuyez sur le flipper e droite cyde allmé/éteint s'alume doas le sens
haraire

SHIFT /ALY /AMIGA & goudhe - meﬁmrﬁwmhwﬂcduﬂf&eﬁﬂﬁﬂm dors be sens
anti-hosoire

BARRE D'ESPACEMENT ~  pour foire bososler lo table

M - musiqre morche/erré

Si 8 Ja fin d'un jos veus awez cbsene un das meilleurs scores (highscos), topez vare rom (3 cosaceiees) @ Fendrodt
demands. Lo touchs d'sfacement peut 8bs utiss poue comigar vos eneurs dmatueds. Si wous vookaz somveganter ves
meilleurs scores sur disquette, vérdiaz quo b disquatia 2 ne soit pas paatépSa. Si vous ne voulez pos sosvegardar vos
medlzurs scoes appeyer set be bouten de gauche de ko souss lorsqee ondingtaur vous damands si vous voubez wolkder (wite
enable) bo dsqueme

INFORMATIONS GENERALESe

Le JACKPOT est en scos eccumudé por 3es les jousers ou cours da ju. B est samis & 2ér0 O chogee fois qu'en jocewr gogre
le JCRPOT.

Des corocties sont imprimis sur certoines des hamitres des Sobles, dornoat drein © des comciristiqees spéockes :

X8 —  balle supplémamnire
[} ~  bones deuble

B ~  wore benes

HB - maittien du bens
xxxK —  marquaz xxx milles points

Une lumiére dignotonte indiqee souvent F'eadioit o) vous pourrez cugmentar waba scos at obtenir des bones.

LES TABLES

TABLE 1 “ALLUMAGE”

“WARP” ROLL-OVERS = Allsrmez toutes les lomiéres pour obtenir 2, 3, 4, 6, ot 8 fors le benes, puis |
MILLION da points a chague fois par o ssite.
“CIBLES” LUMINEUSES — Allumez tous les caractéres tosr & tour powr obtesir une BALLE

SUPPLEMENTAIRE, ¢t 5 &1 10 MILLIONS de points. Le bonus clterseco entre 5
¢l 10 MILLIONS de peints o choque feis por ke ssile. $i PLANET 'WARP est
volidé ea mame femps, vous obtiendrez en FLANET WARP en banss.
PASSAGE EN HAUT — Morguez el osgmentez o VALEUR DE RAMPE ectvelle. Lo VALEUR DE RAMPE
A GAUCHE descendro d'va rivesu tostes les 20 secondes. (e possage permet d'oboenir
PLANET WARP, e1 S ¢1 10 MILLIONS de peints borsqu'il est volidé.
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PASSAGE A DROITE

BALL TRAP

CIBLES “ROUGES”
CARACTERES D"ALLUMAGE
(IGNITION)

PLANET WARP

CARACTERES DU SOLEIL
(SUN)

I

Nargee wn BOOST (10,000 points) et alume ke prochain coroctérs do SOLER
(SUN). Marque cussi le BONUS DOUBLE o1 le NAINTIEN DE BOKUS leesquiil
et valdé.

Morque et recyde o voleur actuelle de points et fait gognes vae BALLE
SUPPLEMENTAIRE, le JACKPOT ¢ le SCORE BONUS lorsqu'il est valide.

Ajoute un coroddéce ALLUMAGE (IGNITION) borsgue bes 3 sont olumees.

Foit gagner le JMACKPOT hersgue tovs bes carackéres sont allumés.

Fait gogner un SCORE BONUS DOUELE lorsque vous arrivez o Phatca.

Yolide MAINTIEN DE BOKUS, SCORE BONUS ¢t BONUS DOUBLE teur o deur
loesqu'lls sont tous ollumés, SCORE BONUS ET BONUS DOUBLE sonl répétés
cheque feis per lo suite.

TABLE 2 “ROUE D’ACIER”

“FLECHES”

CIBLES TOMBANTES A
“VAPEUR”

CIBLES TOMBANTES
DE DROITE

BALL-TRAP DE DROITE

BALL-TRAP SUPERIEUR

Lersqee wous roslez ser bes flaches dignelostes vous marquez seccessivement
1,23, 5, 10 ¢ 20 MALLIONS de points. Lorsqee veus alumez hutes bes
fléches vous marguez successivement 2, 3, 4, 5, 6, ef 7 fois Je bones, puis |
MILLION de points © chague for par le suite.

Lorsque toutes ces cibles sont ollumeéss le prix du ticket poar lo rompe de
gouche augmeste

Lersque foutes ces Gbies sont allamees le score “vert” saivoal du BALL-TRA?
DE DROITE est valide. Yolide qussi sexcessvement MAINTIEN DE BONUS,
SCORE BOMUS, BONUS DOUBLE et JACKPOT,

Margue be score “vert” dignatant le mairs importeat et EXTRA CARRIER
lorsque celui<i et allumeé.

Feit touraes b ROUE si celle<i est validée. Fo gogner, ov heserd, 1 MILLION
de points, en2 BALLE SUPPLENENTAIRE, 2 MILLIONS ée points, le JACKFOT, 3
MILLIONS de paints oa augmente le PRIX DU TICKET. Morque aussi le
MAINTIEN DE BOKUS, Jo SCORE BONUS, of e BONUS DOUBLE lorsque ceux-ci
sonl ollomés.

RAMPE DE GAUCHE
RAMPE DU CENTRE

RAMPE DE GAUCHE et
RAMPE DU CENTRE

PASSAGE SUPERIEUR

EXTRA CARRIER

I

Margue by VALEUR DE TIKET,

Margue ka VALEUR DU TRAIN

Marguent | MILLION de peirs larsqu'elles sont comphésées sutcessivemant en
micires de 5 secandes.

Yolids EXTRA CARRIER et la ROUE, ot morque le JACKPOT eu lo BALLE
SUPPLEMENTAIRE loesquil est validé.

Fait augmenter s VALEUR DU TRAIN es quatre éapes.

TABLE 3 “BOITE-SON”

CIBLES “DOLLARS”

LES “ETOIES”

BALL TRAP

TUNNEL DE GAUCHE

TUNNEL DU CENTRE

TUNNEL DE DROITE

RAMPE DE DROITE

RAMPE DE GAUCHE

CIBLE DU CENTRE

CIBLE DE DROITE
NUMERO UN

Allemez tousss ces dbles peur valider ssccessivement TOUR DE L'EURIOPE,
TOUR DES USA et TOUR DU MONDE.

Lorsque wous roulex cur les étoies vous meequez 2, 3, 4 6, 8, ¢ 10 fos le
beaus lorsqu'elies sont toutes alumées, of le SONUS DOUBLE & choque foks
per lo suite.

Marque le SCORE BONUS, J2 BONUS DOUBLE, le NAMNTIEN DE BONUS, lo
BALLE SUPPLEMENTAIRE, be JACKPOT et le NEGAHIT lorsqu'il st validé.
Allursez toutes les fléches ofin de valider LP/(D/MC ot sutcessivement
MAINTIEN DE BONUS, BONUS DOUSLE, et SCORE BONUS.

Yelide SINGLE. Lo foit d'cllamer tostes les flaches foit alamer MAX] &1 VIDEQ
& theque faks par lo suite.

Albyrrez Soutes les fléches pour valider MOVIE

Amassez SINGLE, VIDED, MAX), LP/CD/MC et MOWIE. Affiche qussi les CHARTS
des USA et de EUROPE lorsqu'elle est valideéa. Si tous bes eliments sen!
omassés dons use seule partie, le bonus BALLE SUPPLEMENTARE ost volide.
Merque les bones TOUR D'EUROPE/TOUR DES USA/TOUR DU MONDE
leesqu'elle est volides. Le TOUR DU MONDE valids b2 JACKFOT.

Velide EUROPE CHARTS

Valide les USA CHARTS

Arziver 0 suméro 1 doas bes CHARTS des USA cu de FEUROPE permed de
gagner 5 MILLIONS de paiets.
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TABI-E 4 ”CAU(HEMAR” LEPASSAGEDEDROITE ~ — Permet de morquer hes points du BONUS actuel ¢t déxleache HURRY UP

lorsqu'd e<t validé. Si lo bells fait ke toue des possages en S secondes veus
gognez | MELUXON ds points et owgmentez bo valeer du bonus ectuel.

LES LUMIERES “DIE” — Alymez les Jatires ds mot ‘DIE’ powr morguer successivement 2, 4, 6, 8, ¢t 10
fsks b2 beaws. Arsiver 0 merquer 6, 8, et 10 fois e boaus volids le DOUELE
BONUS. Areieer & morgues 10 fois be boaus valide ba BALLE SUPPLEMENTAIRE.

CIBLES “RIP” ~ Allernez tous bes corxtéces powr cjoster use letire de CINETIERE et valider b
MYSTEKY SPIN (TOUR DE ROUE SURPRISE)
BALL-TRAP DE GAUCHE - hwhsmhmmﬂt-&d.lﬂﬂm‘ﬂmMMDE NOUS REMEROONS PR
BONUS, 3 MILLIONS e paints, 10 MILLIONS de poiats, RETURN-LANES UT e e
(return-lones active HURRY-UP et BALLE SUPPLEMENTAIRE), BALLE r::b-m
: Xoe o Clzl
SUPPLEMENTAIRE, CATCH UP (doublez volee score ou ejeutex le score be pius : L ::x’; m‘*“"“f
impartant obtesy ou vetre) oe le JACKPOT. (s-cedscteer  tqupe 31 Frodeik Libegrea.,
BALL-TRAP SUPERIEUR  — Marquez Jo scoee “reuge” dignetont le meins impectan et le DOUSLE SONUS s Sy Spvsy
DE DROITE st celuk i est volids
BALL-TRAP SUPERIEUR = Plecer lo balle ki 3 feis ofin de valider BALL LOCK ¢ MULTI-JACKPOT. Permet
de morgquer oussi le SCORE BONUS, lo BALLE SUPPLEMENTAIRE, le JACKFOT &1
la SUPER-JACKPOT lorsqe'il est volide,
BALL-LOCK = Veroullez voire belle octualie doss Fun ou Fostre BALL TRAP paur ojoster le
NULTIPLICATEUR DE JACKPOT peis eavayez votre neuvelle balle dens le BALL-
TRAP SUPERIEUR paur morquer ks paiats du MULTI-JACKPOT.
JACKPOT ot MULTI-JACKPOT —  Velide 2 SUPER- IACKPOT pendant 7 sacosdes
s A © 114t Combory Extariminement Umited 199,1592
RAMPES GAUCHE/DROITE - Eavoyez lo balle sur une rompe dignotonte posr fore avencer le misutewr ef & Sl B
arriver & MINUIT. Sk vous envoyez lo balle successivement doss cheque rompe m--mm-quu--rmn-mmmm
dons les 8 secondes vous merquez | MILLIOK de poiats. N o Mo s
MINUIT —  Lorsque vous orrivez @ MINUIT e HURRY-UP et velidé et permet do gogner 5 ' Wi appiiquens e pollies & ondlorsfon tetieve. Nows o sisarvoes do s drat e
P g meodrber et prodat o s e
MILLIONS de points @ chagee fois que vous meiter use balle ser use rampe
(dons ure période de 30 secendes).
HURRY-UP — Lo velidation de HURRY-UP permet d2 morquer le score descendant offiche.
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